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Qualitying for the Urimate Engsging Smare Trsining

Instrugoes para os formandos

Das atividades propostas que encontrara neste documento, devera

escolher uma atividade para desenvolver e apresentar no final do curso.




Q“eSt Trabalhos de Projeto - Tarefas 360°

Instrucoes para os formandos

Descricao da tarefa Planear e conceber um recurso educativo multimédia

Descricao de como realizar a tarefa O seu objetivo € desenvolver as suas competéncias em design de Experiéncia do Utilizador (UX) e
Interface do Utilizador (Ul) e planear passo a passo um recurso educativo.

Tarefa: Planeie um recurso multimeédia utilizando UX e Ul (do inicio ao fim) sobre dicas de estudo para
estudantes.

Tempo estimado para realizar a tarefa 20 horas

Sugestao de fontes para realizar a tarefa Todos os produtos integrados nas competéncias aprendidas nas varias Unidades de Competéncia (UC).

Descricdo detalhada de como entregar  Crie um plano para um projeto (do inicio ao fim) que tenha em consideracédo a experiéncia do utilizador Neste caso, a tarefa
a tarefa (UX) e a interface do utilizador (Ul) ao criar um recurso educativo multimédia. deve ser carregada
no portefolio do
Siga a Estrutura Honeycomb da Experiéncia do Utilizador e o Processo de Design da Experiéncia do formando.

Utilizador para planear o seu recurso educativo. Deve explicar por que razao escolheu um determinado
formato (video, audio, imagem) e cada etapa do processo de planeamento que seguiu para conceber o
seu recurso. Planeamento, Storyboarding, escrita de guides e justificacdo das estratégias que considera
mais adequadas.

A tarefa deve ser entregue em formato Word ou PPT.

Informacao de contacto ou modo de Se tiver duvidas, pode enviar um email ao coordenador da formagao ou ao seu formador.
clarificacao de duvidas



Q“eSt Trabalhos de Projeto - Tarefas 360°

for tne unimate Engaging Smart Training

a Instrucoes para os formandos

Descricao da tarefa Crie um projeto pessoal

Descricao de como realizar a tarefa O seu objetivo é desenvolver as suas competéncias de design, passar tempo a tomar medidas ou
encontrar solu¢cdes que o ajudem a trabalhar no sentido das competéncias que pretende desenvolver
como gestor de projetos de ID.

Tarefa: Crie um projeto de ID (do inicio ao fim) sobre o ensino de 5 dicas rapidas sobre estratégias de
gestao do tempo, para gestores de projetos.

Tempo estimado para realizar a tarefa 20 horas

Sugestado de fontes para realizar a tarefa  Todos os produtos estéo integrados com as competéncias adquiridas nas varias Unidades de
Competéncia (UC).

Descricdo detalhada de como entregar  Crie um projeto de ID (do inicio ao fim) incluindo Pedido de Iniciagdo de Projeto; Carta de Projeto; Plano Neste caso, a tarefa

a tarefa de Trabalho, metodologia de formacao, storyboard e prototipo, justificando as estratégias que considera deve ser carregada
mais adequadas. no portefélio do
formando.

A tarefa deve ser entregue em formato word ou PPT.

Informacao de contacto ou modo de Se tiver duvidas, pode enviar um email ao coordenador da formagao ou ao seu formador.
clarificacao de duvidas
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Instrucoes para os formandos

Descri¢cao da tarefa Escolha um tema da sua area disciplinar (por exemplo, ciéncias da educacao, informatica, etc.) e
desenvolva um curso intensivo de quatro semanas (5 ECTs: 140 horas de estudo).

Descricao de como realizar a tarefa O objetivo das tarefas: Desenvolver o conjunto de competéncias de Instructional Design através da
aplicacao de conhecimentos interdisciplinares relevantes.
Para desenvolver o curso, deve:
1. Desenvolver um projeto e gerir as tarefas de ID como gestor de projeto, utilizando diferentes
ferramentas de gestao (por exemplo, cartas de projeto, planos de trabalho, registos de decisao, etc))
2. Desenvolver solugdes de formacao (ou seja, objetivos de aprendizagem, modos de aprendizagem,
meétodos de instrucao e métodos de avaliagcdo) com base no contexto de instrucao (problemas de
instrucao, persona dos alunos e ambiente de aprendizagem)
3. Crie um prototipo da instrugcao com storyboards e recolha feedback sobre o prototipo junto de possiveis
interessados
4. Desenvolva os materiais do curso com base na solugao de instrugcdo e no storyboard com as
ferramentas do Microsoft Office (Word e Powerpoint)
5. Carregue os materiais de aprendizagem num sistema de gestao da aprendizagem e execute o curso
6. Desenvolva critérios de qualidade e ferramentas de avaliacao para cada fase de ID

Tempo estimado para realizar a tarefa 20 horas

Sugestao de fontes para realizar a tarefa Todos os materiais de aprendizagem (ecra responsivo, booklet, diagrama interativo) das 7 UCs.
Descricao detalhada de como entregar a As tarefas devem ser entregues em formato doc. e ppt. que podem ser carregados no e-Portfolio
tarefa

Informacao de contacto ou modo de Se tiver duvidas, pode enviar um email ao coordenador da formacgao ou ao seu formador.

clarificacao de duvidas
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Statement with instructions for students

Descricao da tarefa Foi contratado por uma escola para conceber e implementar um curso online sobre ciéncias
ambientais. O curso sera ministrado através de um sistema de gestao da aprendizagem (LMS) e
destina-se a alunos do ensino secundario (15 a 18 anos). O curso deve ser envolvente e interativo e
promover um sentido de comunidade entre os alunos.

Descricao de como realizar a tarefa Pesquise as metas e os objetivos da escola para o curso online sobre ciéncias ambientais. Quais
sao os resultados de aprendizagem que o curso deve procurar alcancar? Pesquise e avalie
diferentes opcdes de LMS para determinar a melhor opgao para as necessidades da escola.
Defina o LMS com todas as definicdes e configuragdes necessarias, tais como a inscricao de
alunos, a criacao de seccdes de cursos e a definicao de ferramentas de classificagao e avaliagao.

Tempo estimado para realizar a tarefa 20 horas

Sugestao de fontes para realizar a tarefa  Todos os produtos integrados nas competéncias aprendidas nas varias Unidades de
Competéncia (UC).

Descricao detalhada de como entregar Conceba a estrutura e o conteudo do curso para satisfazer as necessidades especificas da escola

a tarefa e do publico-alvo. Isto pode incluir a incorporagcao de elementos interativos e multimédia, a
contextualizacao da informacao para os alunos e a promog¢ao de um sentido de comunidade
entre os alunos. A tarefa deve ser entregue como um ficheiro docx ou ppt.

Informacao de contacto ou modo de Se tiver duvidas, pode enviar um email ao coordenador da formagao ou ao seu formador.
clarificacao de duvidas
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